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PREFATA

In caz ca
ti-a scapat

Aceasta este ultima carte din seria Prinsi
intr-un joc video. Nu o citi inaintea celorlalte. Ar fi ca
si cum ai sari la ultimul capitol al unei povestiri, si
stiinta' ne spune ca sdritulla ultimul capitol are acelasi
efect asupra sanatatii ca infulecatul a doudsprezece
batoane de ciocolata pe zi.

Prinsi intr-un joc video este o serie despre un
bdiat pe nume Stan Rigsby, pe care il pasioneaza
studiul furnicilor. Furnici mici, furnici mari, furnici
rosii, furnici negre (nu si furnici muscétoare; sunt
mult prea infricositoare). In cirti nu se intim-
pld nimic palpitant. Stan nu se transforma in
Omul-Furnica, nici macar in Baiatul-Furnica, nu-i
decat un baiat oarecare cdruia ii plac furnicile. Citito-
rii care indragesc seria fie iubesc prea mult furnicile,
fie cred zvonul ca indiciile ascunse in carti conduc la
o rezerva subterana secreta de batoane de ciocolata.

1 FTIIN PN « <«
»Stiintd“ inseamna, in acest caz, ,parerea autorului®



Ups. Care zvonuri? Uita ca am pomenit despre
asta. Nu e cazul sa te intorci si sa citesti din nou
primele patru volume cuvant cu cuvant, in cautarea
indiciilor. Ar fi caraghios. Si delicios.

Bun, am scapat de toti doritorii sa sara la
ultimul capitol? Fie vorba intre noi, nu existd nicio
rezerva secreta de batoane de ciocolatd. A fost doar
o stratagemd menita sa-i facd sd citeasca mai intai
primele patru carti din serie. Daca le-ai citit si vrei
sa-ti relmprospdtezi putin memoria, iata rezumatul lor:

In primul volum, Portalul ascuns, Stan Rigsby
este prins intr-un joc video. (Titlul cartii ar fi trebuit
sa fie primul indiciu cd povestea cu furnicile a fost
inventata.) Stan il intalneste in joc pe prietenul
lui, Eric Conrad, si atrage imediat atentia unui
extraterestru superfortos, cunoscut sub numele
de Hindenburg. Hinderburgul a primit ca sarcind
sd distruga toate anomaliile din joc si crede din
toata inima lui de extraterestru cd Stan si Eric sunt
anomalii care trebuie sd dispard. Cei doi prieteni
reusesc sa scape, dar numai datoritd unui coleg de
clasd, Mark Whitman, care le ia locul in inchisoarea
din jocul video.

In Atacul invizibil, Stan si Eric organizeaza
o misiune de salvare a lui Mark, furisaindu-se in
compania de jocuri video Bionosoft prin intermediul
Go Wild, un joc aseménator cu Pokémon Go. Dupd
ce sunt atacati de un Bigfoot, de un velociraptor si



de presedintele Bionosoft, Jerry Delfino, dar reusesc
sd scape cu viata, Stan, Eric si domnul Gregory, fost
angajat al Bionosoft, il scot pe Mark din inchisoarea
lui electronica, numita ,,Cutia Neagrd“. Din nefericire,
operatiunea de salvare sparge sistemul Bionosoft
si elibereaza in lumea reald toate creaturile din
computere.

In Revolta robotilor, robotii dintr-un joc
Bionosoft incep sa provoace ravagii in lumea reald
dupa ce scapd din computere. Transforma canalizéri,
fabrici si parcuri de distractii din jurul orasului in
niveluri mortale ale jocului lor §i, mai mult decat
atat, il rapesc pe Eric. Stan, Mark si Sara, o fata din
Australia, isi unesc fortele pentru a-1 salva pe Eric
inainte ca robotii sa-1 trimita in spatiul cosmic. Dupa
ce este salvat, Stan descopera ca domnul Gregory
a fost inlocuit cu un robot impostor hotérat
sa ascundd adevaratul scop al proiectului ,,Prinsi
intr-un joc video“ creat de Bionosoft.

In Intoarcerea in Insula Groazei, Eric si
Charlie, fiul domnului Gregory, pleacd in cautarea
adevdrului. Din pdcate, investigatia lor il alerteaza
pe robotul impostor si i pune in pericol de moarte.
Scapd intrand in jocul vechi Insula Blestematd, care ii
arunca in cele din urma in biroul miliardarului Max
Rubin. Acolo afld ca Max s-a folosit de Bionosoft si
de domnul Gregory pentru a-si finaliza Rubinversul,
un gigantic univers virtual stipanit de Max. Intentia
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lui Max este sd trimitd toti oamenii de pe Pamént
in Rubinvers prin asa-numita ,Rapire in nori®
Folosind tactici de superspioni, Stan si Eric distrug
atat compania lui Max, cat si pe robotul lui malefic,
dar Max apucd sd fugd in Rubinvers si sa lanseze
numaratoarea inversd pana la Répirea in nori.



CAPITOLUL 1

cece minute
sd salvezi lumea

Zece minute inseamna foarte putin.

Sa zicem ca iti ordon sa faci ceva amuzant in
urmatoarele zece minute - viata ta depinde de asta.
Numaritoarea inversd incepe din clipa asta. Ce-o
sd faci? Nu poti sa termini un serial in zece minute.
Nu poti sa vezi un film. Zece minute nu-ti ajung
sa te duci la bazinul de inot din cartier, sa-ti aduni
toate pistoalele de jucdrie sau sa-ti convingi un
prieten sd joace tabinet (si, in plus, tabinetul nu e
cine stie ce distractie).

Poate te hotdrasti sa vezi ceva pe YouTube.
Foarte bine. Pe YouTube sunt cinci miliarde de cli-
puri. Alege cu cap - viata ta depinde de asta. Ce zici
de filmuletul in care un tip mananca un ardei iute ca
focul? OK, dai clic pe el. Intdi e o reclama de treizeci
de secunde. Apoi tipul incepe si bata campii despre
contul lui de Instagram. Incepi si transpiri pentru
ca nu este nici vorba de distractie. Sari ceva mai

1
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incolo - o, nu! Prea departe! Acum tipa deja! Incerci
sa dai inapoi la punctul in care musca din ardei, dar
timpul s-a scurs. Esti mort.

Ideea este ca dacd zece minute nu sunt de ajuns
nici macar sa faci ceva distractiv, SIGUR nu sunt de
ajuns ca s salvezi lumea.

Din nefericire, exact asta ne cerea domnul
Gregory sa facem. Un miliardar pe nume Max Rubin
a construit un univers de jocuri video si era pe
punctul de a folosi inventia domnului Gregory pentru
a transporta acolo intreaga omenire. Adica inclusiv
pe verisoara mea Olivia, care este atat de mica, incét
nici nu-si tine capul incd, pe mdtusa mea Diane, care
urdste jocurile video, si pe doamna Gardino, vecina
mea in varsta de 88 de ani, care iese din casd o singura
data pe saptamana ca sa se duca la biserica. De fapt,
de la biserica furase Max numele evenimentului.
Il numea ,Rapirea in nori® Avea si fie tragic. Si,
potrivit doamnei cu voce de Siri care anunta timpul
ramas in timp ce md teleportam inapoi la domnul
Gregory, tragedia avea sa se intample foarte curand.

— Zece minute pand la ,,Répirea in nori®

Am aterizat, in sfarsit, in laboratorul domnului
Gregory, de la etajul al cincizeci si saselea din sediul
lui Max.

— Ce s-a intamplat? am intrebat, frecindu-mi
capul.



— A INCEPUT NUMARATOAREA INVER-
SA SI AM FOST INCUIAT AICI. SI NU STIU CUM
S-O OPRESC! a strigat domnul Gregory, tastand ca
un maniac la una dintre cele cinci tastaturi.

— A4a? Cine? Cum?

In acel moment a aparut si Eric.

— Ce s-a intamplat?

— AHHH! N-am timp sa mai explic o data!

Am incercat sa obtin mai multe informatii.

— Domnule Gregory, spuneti cd Max a gasit
o cale sa dea startul Répirii?

— Exact asta spun!

— Si cum il oprim?

Domnul Gregory si-a tras sufletul o secunds,
apoi s-a intors cdtre noi si a spus:

13



14

— Din interior.

Inima a inceput sa-mi bubuie in piept.

— Eu controlez toate computerele din cladire.
Stiu sigur ca Max n-avea cum sda porneascd numa-
rdtoarea inversa decét din interiorul Rubinversului.

— Deci trebuie sa-1 gasim acolo? a intrebat Eric.

— Si sa-i distrugem computerul, a incheiat
domnul Gregory.

— Noud minute pana la Répirea in nori,
ne-a amintit doamna Siri.

Am intrat in panica.

— Cum am putea sd facem toate astea in
noud minute?

Domnul Gregory a inceput sd cotrobdie intr-o
trusd de scule de pe podea.

— Timpul se scurge mai incet in jocurile video,
ati uitat? Noud minute aici inseamna noua zile acolo.

A scos doua ceasuri si le-a conectat la turnul
de control.

— Bine, dar unde e? Cum aratd computerul
lui? Cum il distrugem?

— Nu stiu sa-ti raspund la nicio intrebare.

— POFTIM?

Domnul Gregory a deconectat ceasurile si ni
le-a dat.

— Sunt sincronizate cu numdrdtoarea inversa.
Nu trebuie sd ajunga... a dat sa spuna, dar vocea i s-a
frant. Nu trebuie sa ajunga la zero. Va rog.



Eric si-a pus ceasul la mana si s-a uitat intre-
bator la domnul Gregory.

— Veniti cu noi, nu?

Domnul Gregory a oftat:

— Mai e ceva ce trebuie sd stiti. Reteaua lui
Max nu este inca pregatitd sa suporte toate astea. Cu
cat numadrdtoarea se apropie mai mult zero, cu atat
o sa fie mai cald acolo. Daca Rapirea chiar o sa aiba
loc, sunt sanse mari ca sistemul sa se supraincalzeasca
si toata lumea de acolo sa arda. Daca...

— Opt minute pana la Rapirea in nori, l-a
intrerupt doamna Siri.

— ... dacd raman aici, pot mécar sd va mai
castig putin timp daca opresc alimentarea cu energie
a unor parti din cladire.

Domnul Gregory ne-a ardtat o cutie metalica
aflatd in coltul salii.

M-am uitat la Eric nelinistit.

— Nu trebuie sd va duceti dacd nu vreti. Chiar
si dacd-1 gasiti pe Max, probabil ca nu aveti ce-i face.
Dar...

Domnul Gregory si-a acoperit fata cu mainile
si a clatinat din cap.

— N-avem timp sa facem rost de alte ajutoare.
Pur si simplu nu mai e timp.

Am vrut sa-1 asigur pe domnul Gregory ca
totul va fi in reguld pentru cd eu si Eric suntem cei
mai potriviti pentru aceastd misiune. Am deschis

15
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gura ca sd spun ceva eroic, dar n-a iesit decat un
»Ad3333"

— SA MERGEM ! a spus Eric, indreptandu-se
spre usile duble care duceau la Rubinvers.

M-am luat dupa Eric.

— Stai o secunda. Daca...

Eric a ridicat bratul cu ceasul.

— N-avem o secunda!

Si cu asta, a deschis usile, s-a ghemuit si a sarit
in lumina rosie ametitoare.

Am intors capul. Domnul Gregory parea ca
mai are putin si i se face rau.

— Imi pare riu... a fost tot ce a putut si spuna.

M-am lasat pe vine in fata usii, asa cum facuse
Eric, si am tras aer in piept.

— Stiti macar pe ce planeta duce usa asta? am
intrebat peste umar.

— E absolut la intamplare.

Cu aceasta stire minunata, am inchis ochii si
am plonjat. Ultimul lucru pe care l-am auzit inainte
de a intra in Rubinvers a fost anuntul doamnei Siri:

— Sapte minute pana la Répirea in nori.



CAPITOLUL 2

Bine ati venit in
Rubinvers

— Bine ati venit in Rubinvers, a ciripit doam-
na Siri.

Am deschis ochii si am vazut cd eram la vreo
doud mii de metri altitudine, deasupra unui peisaj
desertic. In cidere liberd. Am dus mana la spate,
sperand sd dau de o parasuta sau de un jet pack
ori de ceva asemanator. Nimic. Hm, trist. Mi-am
fluturat mainile, sperdnd ca poate e Planeta Zboara
ca Pasdrea Cerului. Nu era. Atunci l-am observat pe
Eric sub mine - si el era in cadere, dar dadea impresia
ca asta era exact ce-si propusese. Gonea spre pamant
ca Superman.

— ERIC! CARE-TI PLANUL?

Nu m-a auzit.

— ERIC! am incercat din nou. CE... AHHH!

Eric s-a izbit de un morman de pietre. Se pare
ca nu avea niciun plan.

— NUNUNUNU!

17
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Am incercat sa ma catar prin aer, ca un per-
sonaj din desenele animate. Ai avut vreodata un vis
in care cadeai de pe o stancid inaltd? Intotdeauna
te trezesti inainte de a atinge pamantul, deoarece
corpul tau este prea speriat si nu te lasa sa-ti termini
visul. Da-mi voie sa-ti spun ceva: corpul tau este des-
tept. Finalul visului este cel mai rau. Am inchis ochii
inainte de impactul cu solul, am simtit o durere scurtd
si ascutita, apoi am auzit-o din nou pe doamna Siri:

— Bine ati venit in Rubinvers.

Am deschis ochii ca sa constat ca eram iar la
o mie cinci sute de metri altitudine. Eric era chiar
sub mine.

— INCETINESTE! am strigat.

Eric si-a intins bratele si picioarele ca sa-1 pot
prinde din urma.

— CE TARE E! a exclamat. PARCA ZBORI!

— BA NU! PARCA TE PRABUSESTI!

Eric a dat din brate.

— DACA FACI ASA, ITI DA SENZATIA CA
ZBORI!

L-am prins de mana.

— CE-AR FI SA NE GANDIM CUM SA
SUPRAVIETUIM CA SA NU MAI FIM NEVOITI
SA FACEM ASTA?

Eric si-a dat ochii peste cap si a aratat cétre
stanga.



M-am uitat intr-acolo. Uscatul se termina
brusc si, dincolo de el, valurile unui ocean se spargeau
furioase de stanci.

— VORBESTI SERIOS? NU POTI SUPRA-
VIETUL..

BUF!

— Bine ati venit in Rubinvers.

Bineinteles ca n-ai cum sd supravietuiesti
unei sarituri in ocean de la 2 000 de metri altitudine.
Dar stii ce este si mai imposibil? Sa supravietuiesti
unei caderi de la 2 000 de metri pe un cactus. Am
oftat, 1-am prins pe Eric de brat si am virat spre ocean.
La vreo 15 metri deasupra apei, i-am dat drumul si
mi-am indreptat corpul pentru a plonja in apa.

PLEOSC!

A functionat! Nu-mi venea sd cred! Nu m-am
mai izbit de stinci, ci am cazut in apa! M-am scu-
fundat vreo cincisprezece metri, dupd care am in-
ceput si inot spre suprafati. In timp ce inotam,
l-am cautat din priviri pe Eric. Uite-l! Era la vreo
cinci metri si inota si el spre suprafata. N-am apucat
sd md bucur prea tare totusi, pentru ca am observat
in spatele lui Eric o umbra. Una mare de tot. Cam
cat o balend. Deodata, forma a devenit clard. Am scos
un tipat.

— BLUUUUB!

(Asa sund un tipat subacvatic.)
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O creatura cu aspect preistoric si-a deschis
gura, dand la iveala aproximativ doud sute de mii
de dinti. Pana sa-i blubuiesc un avertisment lui Eric,
monstrul l-a inghitit. Apoi a deschis din nou gurasi...

— Bine ati venit in Rubinvers.

— A FOST MAI RAU DECAT DACA AM FI
CAZUT PE PAMANT! i-am strigat lui Eric in timp
ce ne aflam din nou in cadere.

— POATE DACA INOTAM MAI REPEDE,
a sugerat Eric.

Am incercat sa inotam mai repede. Tot nu s-a
sfarsit cu bine.

— Bine ati venit in Rubinvers.

— POATE DACA-I DISTRAGI ATENTIA,
EU INOT PANA LA SUPRAFATA SI GASESC
O BARCA!



Poti ghici ce s-a intdmplat cand am facut asta.

— Bine ati venit in Rubinvers.

— Dacd am incerca sa ne imprietenim cu el?

— Bine ati venit in Rubinvers.

Dupé ce am fost mancati de rechinul-bale-
nd-dinozaur de patru ori la rand, ni s-a cam luat de
toatd treaba asta cu Rubinversul.

A cincea oard am cazut in tdcere si ne-am
lasat mancati fard sa ne mai opunem. Poate ca asta
era soarta noastra — sa fim méncati iar si iar de un
dinozaur, asteptand ca lumea intreaga sa ni se aldture
in cel mai prost joc video creat vreodata.

— Ce-ar fi sd bdndndim? a sugerat Eric.

Am dat din umeri. Bdnanaitul e ceea ce fac
bdietii mai mari cand sar in cascada din apropierea
caselor noastre. (De fapt, nici nu e o cascadd. E o
teava prin care se scurge apa de ploaie intr-un rau,
dar ma rog.) Cand ajung la suprafata apei, bdietii se
inconvoaie ca niste banane, ca sa nu se afunde prea
mult, pentru cd raul nu e adanc. A mers o vreme, dar
fireste ca la un moment dat un pusti s-a accidentat.
Primadria a pus atunci un gard mare in jurul tevii si
un indicator pe care scria SARITUL INTERZIS! Era
si un desen pe el, cu o silueta franta in doua; genul
de indicatoare pe care primadria trebuie sa le afiseze
peste tot cand in oras sunt o multime de adolescenti.
Béananaitul nu functioneaza cu adevarat in viata
reald, dar, pana la urma, nici saritul din cer in ocean.
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De cum am atins apa, m-am incovoiat in
forma de banand si am cdzut la numai trei metri sub
apa, in loc de cincisprezece. M-am indreptat imediat
si am inotat ca nebunul catre suprafati. In cateva
secunde am ajuns! Am chiuit fericit cand am scos din
apa, dupd care mi-am dat seama ca toata povestea era
lipsita de sens. Ce era sd facem acum? Sa ne citaram
pe stinca? Imediat a iesit si Eric din apa, la cativa
metri distanta.

— Am reusit! a strigat chiar inainte de a fi tras
sub apa de dinozaurul gigantic.

Am agteptat sd am aceeasi soartd, dar pe mine
m-a insficat altceva. In loc si fiu tras sub apd, am
fost smuls deodatd in aer. M-am uitat in sus: era
un pterodactil.

— Tuhu! am chiuit, marcand prima datd in
istorie cand o creaturd se bucura sa fie inhatata de
o reptila zburdtoare ucigasa.

Uitdndu-ma in sus, l-am vazut pe Eric aparand
sub nori.

— Acolo! i-am facut semn lui Eric, de parca
pterodactilul m-ar fi putut intelege.

Pterodactilul nu m-a inteles, dar s-a uitat in
sus oricum si, cdnd l-a vazut pe Eric, a dat un tipat.
Am zburat catre Eric, apoi pterodactilul a planat sub
el sil-a prins.

— Iuhu! a chiuit Eric, marcand a doua oara
in istorie cAnd o creatura se bucura sa fie inhatata de
o reptild zburdtoare ucigasa.



Eric a apucat umerii pterodactilului.

— Poate pot sa-1 pilotez!

Eric s-a inclinat spre stinga si pterodactilul
a zburat la dreapta. Eric a apdsat in jos si pterodac-
tilul a zburat in sus. Eric l-a tras spre spate si ptero-
dactilul s-a infuriat si a incercat sd-1 dea jos.

— Mda, nu e chiar asa usor de pilotat.

Eram multumiti sd8 ne ducem oriunde avea
chef sa mearga reptila preistorica. Din pacate, a avut
chef sa se duca la un cuib plin cu reptile preistorice
flimande, aflat pe peretele stancii. Am tipat in cor
cand i-am vazut pe micii pterodactili gdlagiosi
asteptandu-si cina. Apoi am oftat. Asta e. Dupa ce ne
mancau, aveam sa ne intoarcem la caderea noastra
din cer. Poate cd reuseam sa...

Deodatd mi s-a tdiat rdsuflarea. Langa cuib
statea linistit ceva mult mai periculos decat un dino-
zaur dintr-un joc video.

Era un Hindenburg.
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