ORIENTARE SPATIALA SI LOCALIZARI iN SPATIU

1. Observa ilustratia si stabileste valoarea de adevar a propozitiilor
de mai jos (A — adevarat; F —fals).

a. In spatele lui Aricel este o buturugd. | A

b. Fluturii se afla deasupra lui Aricel.

c. Cuibul este sub crengile copacului.

d. Pasarile sunt in cuib.

e. In fata lui Aricel este o floare.

2. Priveste ilustratiile si incercuieste:
e pisica aflata in interiorul cutiei; e copilul care merge spre stanga.
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3. Coloreaza: a. pasarea aflata in spatele ursului; b. animalul aflat in
spatele castorului; c. animalele aflate in fata iepurelui.

4. Coloreaza casetele din dreptul:
e copilului aflat in departare; e copacului aflat in apropiere.

5. Continua randurile de puncte.




POZITII ALE UNUI OBIECT: VERTICALA, ORIZONTALA, OBLICA

1. Identificainfiecare caz pozitia lui Aricel. Traseaza peste liniile punctate.
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2. Traseaza liniile orizontale, verticale si oblice.

3. Completeaza sirul. Coloreaza.




FIGURI GEOMETRICE.
COLECTAREA, CITIREA S| INREGISTRAREA DATELOR

1. Uneste fiecare dintre figurile geometrice ale lui Aricel cu denumirea
corespunzatoare.
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2. Continua sirurile. Coloreaza.




4. Traseaza figurile geometrice, dupa model.

5. Observa constructia de mai jos. Scrie in tabel numarul figurilor
geometrice din fiecare fel.

O AN

3

6. Realizeaza corespondenta intre figurile geometrice si obiectele
asemanatoare ca forma.
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CORPURI GEOMETRICE.
COLECTAREA, CITIREA S| INREGISTRAREA DATELOR

1. Observa cate corpuri geometrice din fiecare fel are Aricel si

2. Incercuieste corpul geometric potrivit fiecdrui obiect.
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3. Afla ce corp geometric a modelat din plastilina fiecare copil, urma-
rind datele de mai jos. Coloreaza casetele corespunzatoare din tabel.
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SOARELE, SURSA DE LUMINA SI CALDURA

1. Coloreaza casetele din dreptul imaginilor in care umbra lui Aricel
este reprezentata corect.

3. Uneste fiecare operatie cu rezultatul ei, pentru a asocia fiecarei
imagini anotimpul potrivit.




EXERSEAZA CU ARICEL

1. Incercuieste: 2. Ajuta-l pe Aricel sa sorteze
e copiii aflati in piscing; biscuitii in cutii.

e obiectul din fata piscinei;
¢ animalul aflat deasupra
copiilor.

3. Coloreaza cu rosu sageata aflata in pozitie verticala, cu albastru pe
cea aflata in pozitie orizontala si cu verde pe cea oblica.
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4. Tncercuieste denumirea fiecdrei figuri geometrice.
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cerc cerc cerc cerc
patrat patrat patrat patrat
triunghi triunghi triunghi triunghi

dreptunghi dreptunghi dreptunghi dreptunghi
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